
 

Кружок по программированию на языке Питон 

 

Краткое содержание урока 20 часть 2: 

 

1. Определение нескольких переменных одной строкой: 

a, b = 5, 11 

print('a: ', a) 

print('b: ', b) 

 

2. Аналогично можно определять несколько переменных (переменные могут быть разных 

типов): 

a, b, hello, array = 5, 11.23, 'Hello!', [2, 3, 5, 7] 

print('a: ', a) # переменная a – целое число 

print('b: ', b) # переменная b – дробное число 

print('hello: ', hello) # переменная hello – строка 

print('array: ', array) # переменная array – список 

 

3. Задача: Присвойте переменной a значение b, а переменной b значение a. 

Решение 1: 

a = 5 

b = 11 

c = a # определяем дополнительную переменную c 

a = b 

b = c 

print('a: ', a) 

print('b: ', b) 

 

Решение 2: 

a = 5 



b = 11 

a, b = b, a # этой строкой мы присвоили новые значения 

print('a: ', a) 

print('b: ', b) 

 

4. Функции, возвращение нескольких значений. Пример: 

def test(): 

    return 5, 11 

 

a, b = test() 

print('a: ', a) 

print('b: ', b) 

 

5. Задача: напишите функцию, которая принимает два числа и возвращает два значения: 

первое – это сумма чисел, второе – разность. 

Решение: 

def plus_minus(a, b): 

    return a+b, a-b 

 

plus, minus = plus_minus(5, 11) 

print('plus: ', plus) 

print('minus: ', minus) 

 


