
 

Кружок по программированию на языке Питон 

 

Краткое содержание урока 1 часть 2: 

 

1. Числовые переменные 

a = 5 – определение числовой переменной, a – название переменной, 5 – значение 

 

2. Числа и строки 

a = 5 – числовая переменная 

b = '5' – строка 

Сложение чисел и строк происходит по разным правилам, например: 

5 + 1 = 6 – сложение чисел 

'5' + '1' = '51' – сложение строк  

(более подробно темы сложения будут разбираться на будущих уроках) 

 

3. Названия переменных 

Названия переменных не может начинаться с цифры или содержать пробелы. Например: 

Правильные названия: 

unit = 1 

meta56 = 56 

hello_world = 'Hello world!' 

Неправильные названия: 

6spam = 6 

hello world = 'Hello world!' 


